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●学校の概要 

学校名 水戸電子専門学校 

認可 昭和 61 年 4 月 1 日 

設置者 学校法人 八文字学園 

学校長 八文字 和宏 

所在地 〒310-0812 茨城県水戸市浜田 2-11-20 

電話 029-221-8738 ＦＡＸ 029-221-8226 

学校情報公開 URL：www.mito.ac.jp 

総定員 260 名（工業専門課程 260 名） 

設置学 

情報処理学科（昼間 2 年） 

情報メディア学科（昼間 2 年） 

情報システム学科（昼間 3 年） 

情報経営学科（昼間 4 年） 

※情報経営学科は、令和3年度より生徒の募集を停止し、生徒が在籍しないが、廃止手続きを行

っていない学科。 

教育目標 

本校の教育理念である人の育て方「やってみせ、言って聞かせて、させてみてほめてやらねば人は動かじ」をモ

ットーに、未来を背負うたくさんの若人たちに、“強く、明るく、輝いた生き方“をしっかり教えます。 また、社会に

役立つ”人”を育てることを至上の喜びとし、高資格の取得や人間力の形成（特に“コミュニケーション能力の

育成”、“プレゼンテーション能力の育成”、”より良いマナーの習得“）に全力で取り組み、高度で実践的な知

識と技術を身につけた即戦力スペシャリストを育成します。 

学校の特色 

資格取得と高度資格の挑戦、職員指導力の推進に加え、規律ある生活習慣の確立など、生活面での学

生指導の重視とレベルの高い教育をめざします。また、プロを育てる 3 つの柱として 1.国家資格取得 2.知

識・技術の習得 3.民間検定試験の合格を掲げ、コミュニケーションやプレゼンテーションを重視した授業を展

開し、積極的に自分の世界観やイメージを表現できるという意識を育てます。 

キャリア教育 

望ましい職業観・勤労観及び職業に関する知識や技能を身に付けさせるとともに，目的意識を持った学生

に対し企業のニーズに即した実践的なカリキュラムによる育成人材像が明確化され、インターンシップ実習やボ

ランティアを通して、自己の個性を理解し，主体的に進路を選択する能力・態度を育てています。 

●教職員数 

学校長 教員 講師 事務職員 計 

1 15 2 3 21 
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●収容定員 

学科 収容定員 

情報処理学科 120 

情報メディア学科 80 

情報システム学科 60 

情報経営学科 80 

※情報経営学科は、令和３年度より生徒の募集を停止し、生徒が在籍しないが、廃止手続きを行っていない学科。 

●学 費（1 年次） 

費目 
情報処理学科 

（2 年課程） 

情報メディア学科 

（2 年課程） 

情報システム学科 

（3 年課程） 

情報経営学科 

（4 年課程） 

入学金 150,000 150,000 150,000 150,000 

実習費 170,000 200,000 170,000 170,000 

施設設備費 190,000 190,000 190,000 190,000 

授業料 600,000 600,000 600,000 600,000 

その他 170,000 170,000 170,000 170,000 

合計 1,280,000 1,310,000 1,280,000 1,280,000 

※情報経営学科は、令和３年度より生徒の募集を停止し、生徒が在籍しないが、廃止手続きを行っていない学科。 
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●各学科の教育（情報処理学科） 

入学者に関する受け入れ方針（アドミッションポリシー） 

1.コンピュータ系の職業に興味を持ち、関連学習に意欲と熱意を持っている人。 

2.プログラマーやシステムエンジニアなどのコンピュータにまつわる職業に正しい理解を持ち、資格取得および就職に

強い意欲を持っている人。 

3.誠実でまじめな人。 

カリキュラム 

・科目編成及び授業時数  表 1 参照 

進級・卒業の要件（成績評価基準、卒業・修了の認定基準） 

1．成績評価  

成績の評価は、原則として試験、平常の成績及び出席状況を総合して、100 点満点、

40 点以上を合格とする素点による評価 

・Ａ（80 点以上）・Ｂ（60 点以上）・Ｃ（40 点以上）・Ｄ（不合格） 

2．進級要件 履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

3．卒業要件 履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

目標とする資格・検定試験 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 ＩＴパスポート 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 基本情報技術者 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 応用情報技術者 

・MOS（Microsoft Office Specialist）Word  ・文部科学省後援 情報試験 

・MOS（Microsoft Office Specialist）EXCEL ・文部科学省後援 ビジネス能力検定（B 検）ジョブパス  

資格・検定試験の合格実績 

・基本情報技術者試験（2020年度）14名 

・応用情報技術者試験（2020年度） 6名 

・高度情報技術者試験（2020年度） 4名 

・MOS EXCEL（2020年度）           44名 

卒業後の進路（主な就職先） 

・アイ・イー・シー株式会社 ・JPC 株式会社 ・株式会社テクノプロ ・株式会社第一情報システムズ 

・株式会社エースコンピュータシステムズ ・大栄システム株式会社 ・株式会社来希 

・株式会社茨城計算センター ・株式会社フロンティアシステム ・アクモス株式会社 ・エムテック株式会社  

・株式会社アクトシステム ・株式会社東日本技術研究所 ・株式会社宮本冷機 

・株式会社クリエイティブ・ソフト ・富士ゼロックス茨城株式会社 
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表 1 （科目編成表） 

（工業専門課程 情報処理学科）令和２年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 
兼 

 

任 

○     LHR １前 26 1 ○ △   ○   ○     

○     テクノロジ １前 52 2 ○     ○   ○     

○     ストラテジ １前 52 2 ○     ○   ○     

○     マネジメント １前 52 2 ○     ○   ○     

○    アルゴリズムⅠ １前 52 2 ○     ○   ○     

○    C 言語Ⅰ １前 104 4 △   ○ ○   ○   ○ 

 ○   ビジネスソフトⅠ １前 52 2     ○ ○   ○     

  ○   ビジネス実務Ⅰ １前 26 1 ○     ○   ○     

  ○   ネットワーク・セキュリティ基礎 １前 52 ２ ○     ○   ○     

  ○  ゲームプログラミングⅠ １前 26 1     ○ ○   ○     

  ○  ゲームデザインⅠ １前 26 1     ○ ○   ○     

○    コミュニケーションⅠ １前 26 1 ○     ○   ○     

○     LHR １後 26 1 ○ △   ○   ○     

〇    ビジネス実務Ⅱ １後 26 1 ○     ○   ○     

〇    ビジネスソフトⅡ １後 52 2     ○ ○   ○     

〇   情報処理演習 １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   ベーステクノロジ １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   システム利用と開発 １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   マネジメントと戦略 １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   C 言語Ⅱ １後 104 4 △   ○ ○   ○   ○ 

 ○   アルゴリズムⅡ １後 52 2 ○     ○   ○     

  ○  ゲームプログラミングⅡ １後 26 1     ○ ○   ○     

  ○  ゲームデザインⅡ １後 26 1     ○ ○   ○     

○    コミュニケーションⅡ １後 26 1 ○     ○   ○     

  ○   IoT 基礎 １後 52 ２ △   ○ ○   ○     

○     LHR ２前 26 1 ○ △   ○   ○     

○    JAVAⅠ ２前 104 4 △   ○ ○   ○    

○    web プログラミングⅠ ２前 104 4 ○   ○  ○   ○     

 ○  システム設計演習Ⅰ ２前 52 2  ○  ○  ○  ○ 

○   データベース ２前 52 2 ○  △ ○  ○   

 ○  モバイル開発 ２前 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  自由研究Ⅰ ２前 52 2   ○ ○  ○   

 ○  プレゼンテーションⅠ ２前 52 2 △  ○ ○  ○   
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（工業専門課程 情報処理学科）令和２年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 

兼 
 

任 

 ○  ドキュメンテーションⅠ ２前 26 1   ○ ○  ○   

 ○  C 言語Ⅲ ２前 26 1 △  ○ ○  ○   

 ○  ゲームデザインⅢ ２前 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  ゲームプログラミングⅢ ２前 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  ゲーム企画・設計Ⅰ ２前 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  セールスプロモーションⅠ ２前 52 2 △  ○ ○  ○   

○     LHR ２後 26 1 ○ △   ○   ○     

 ○  JAVAⅡ ２後 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  C 言語Ⅳ ２後 26 1   ○ ○  ○   

 ○  ドキュメンテーションⅡ ２後 26 1   ○ ○  ○   

 ○  プレゼンテーションⅡ ２後 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  ゲーム企画・設計Ⅱ ２後 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  セールスプロモーションⅡ ２後 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  ゲームデザインⅣ ２後 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  ゲームプログラミングⅣ ２後 52 2 △  ○ ○  ○   

 ○  自由研究Ⅱ ２後 52 2   ○ ○  ○   

 ○  卒業研究 ２後 286 11 △  ○ ○  ○   

 ○  卒業研究制作 ２後 234 9 △  ○ ○  ○   

合計 1800 単位時間(単位) 
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●各学科の教育（情報メディア学科） 

入学者に関する受け入れ方針（アドミッションポリシー） 

1.実践的な専門知識や技術の習得に強い興味と熱意をもっている人 

2.学園全体としての「マナー習得、コミュニケーション能力とプレゼンテーション能力の向上」という人間教育の柱を

しっかり理解し、実践しようとする人。 

3.他人を思いやり、チームワークの大切さを学び、学校内外でそれを実践しようとする人。 

カリキュラム 

・科目編成及び授業時数    表２ 参照  

進級・卒業の要件（成績評価基準、卒業・修了の認定基準） 

1．成績評価  

成績の評価は、原則として試験、平常の成績及び出席状況を総合して、100 点満点、40

点以上を合格とする素点による評価 

・Ａ（80 点以上） ・Ｂ（60 点以上） ・Ｃ（40 点以上） ・Ｄ（不合格） 

2．進級要件 履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

3．卒業要件 履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

目標とする資格・検定試験 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 IT パスポート 

・色彩検定協会主催 色彩検定  ・ビジネス能力検定 

・CG-ARTS 協会：マルチメディア検定および CG クリエイター検定 

・家電製品アドバイザー試験  ・日本商工会議所 リテールマーケティング検定 

・Microsoft Office Specialist Word、Excel、Power Point、Access 

資格・検定試験の合格実績 

1.IT パスポート試験 合格率 83％ 5 名/6 名（令和 2 年度） 

2.家電製品アドバイザー 合格率 35％ 8 名/23 名（令和 2 年度） 

3.リテールマーケティング検定試験 3 級 合格率 40％ 4 名/10 名（令和 2 年度） 

4.Microsoft Office Specialist 合格率 ①Excel 100％ 11 名/11 名、②Word 100％ 8 名/8 名 

③PowerPoint 100％ 5 名/5 名、④Access 100％1 0 名/10 名、 

⑤ExcelExpert 100％ 5 名/5 名、⑥WordExpert 100％ 5 名/5 名（令和 2 年度） 

5.色彩検定 3 級 合格率 100％7 名/7 名、2 級合格率 86％ 6 名/7 名（令和 2 年度） 

6.CG-ARTS 協会マルチメディア検定ベーシック 合格率 71％ 5 名/7 名（令和 2 年度） 

7.CG-ARTS 協会 CG クリエイター検定ベーシック 合格率 86％ 6 名/7 名（令和 2 年度） 

卒業後の進路（主な就職先） 

・株式会社ピーシーデポコーポレーション  ・株式会社ケーズホールディング  ・新栄通信株式会社 

・飛翔警備保障株式会社         ・株式会社エス・キャビネット             ・愛の会 ハートピアグループ 

・株式会社平成興業                  ・愛の会 石岡陽だまり館  

・株式会社エムズ・エステート                ・株式会社平山 
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表 2 （科目編成表） 

（工業専門課程 情報メディア学科・テクニカルマネジメントコース）令和 2 年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 
兼 

 

任 

○   就職対策Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

○   就職対策Ⅱ １後 26 1 ○   ○  ○   

○   就職対策Ⅲ 2 前 26 1 ○   ○  ○   

○   就職対策Ⅳ 2 後 26 1 ○   ○  ○   

○   ビジネス実務Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

○   ビジネス実務Ⅱ １後 26 1 ○   ○  ○   

○   コミュニケーションⅠ １前 26 1 ○   ○  ○   

○   コミュニケーションⅡ １後 26 1 ○   ○  ○   

○   コミュニケーションⅢ 2 前 26 1   ○ ○  ○   

○   コミュニケーションⅣ 2 後 26 1   ○ ○  ○   

○   プレゼンテーションⅠ 2 前 26 1  ○  ○  ○   

○   プレゼンテーションⅡ 2 前 26 1  ○  ○  ○   

○   卒業研究 2 後 260 10  ○  ○  ○   

 ○  生活家電Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

 ○  生活家電Ⅱ １後 78 3 ○   ○  ○   

 ○  生活家電Ⅲ 2 前 52 2 ○   ○  ○   

 ○  生活家電Ⅳ 2 後 52 2 ○   ○  ○   

 ○  CS・法規Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

 ○  販売士対策Ⅰ １前 52 2 ○   ○  ○   

 ○  販売士対策Ⅱ １後 52 2 ○   ○  ○   

 ○  テクノロジ １前 78 3 ○   ○  ○   

 ○  ストラテジ １前 52 2 ○   ○  ○   

 ○  マネジメント １前 78 3 ○   ○  ○   

 ○  簿記会計Ⅰ 2 前 52 2 ○   ○  ○   

 ○  簿記会計Ⅱ 2 後 52 2 ○   ○  ○   

 ○  家電実習 ２前 26 1 ○   ○  ○   

 ○  検定対策Ⅰ １前 52 2 ○   ○  ○   

 ○  検定対策Ⅱ １後 52 2 ○   ○  ○   

 ○  検定対策Ⅲ 2 前 52 2 ○   ○  ○   

 ○  検定対策Ⅳ 2 後 52 2 ○   ○  ○   

 ○  PC 工学 １後 52 2   ○ ○  ○   

 ○  Web 制作Ⅰ １前 26 1  ○  ○  ○   

 ○  Web 制作Ⅱ １後 52 2  ○  ○  ○   
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（工業専門課程 情報メディア学科・テクニカルマネジメントコース）令和 2 年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 

兼 
 

任 

 ○  Web 制作Ⅲ 2 前 52 2  ○  ○  ○   

 ○  Web 制作Ⅳ 2 後 52 2  ○  ○  ○   

 ○  フォトショップⅠ １後 26 1  ○  ○  ○   

 ○  フォトショップⅠ 2 前 26 1  ○  ○  ○   

 ○  フォトショップⅡ 2 後 26 1  ○  ○  ○   

 ○  イラストレータⅠ １後 26 1  ○  ○  ○   

 ○  ワープロソフトⅠ １前 52 2  ○  ○  ○   

 ○  ワープロソフトⅡ １後 52 2  ○  ○  ○ ○  

 ○  ワープロソフトⅢ 2 前 52 2  ○  ○  ○ ○  

 ○  ビジネスソフトⅠ １前 52 2  ○  ○  ○ ○  

 ○  ビジネスソフトⅡ １後 52 2  ○  ○  ○ ○  

 ○  ビジネスソフトⅢ 2 前 52 2  ○  ○  ○ ○  

 ○  データベースソフトⅠ １後 52 2  ○  ○  ○ ○  

 ○  データベースソフトⅡ 2 前 52 2  ○  ○  ○ ○  

 ○  自由研究Ⅰ 2 前 78 3  ○  ○  ○   

合計 1800 単位時間(単位) 
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（工業専門課程 情報メディア学科・イラスト・アニメ・デザイン CG コース）令和 2 年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 

兼 
 

任 

○   就職対策Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

○   就職対策Ⅱ １後 26 1 ○   ○  ○   

○   就職対策Ⅲ 2 前 26 1 ○   ○  ○   

○   就職対策Ⅳ 2 後 26 1 ○   ○  ○   

○   ビジネス実務Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

○   ビジネス実務Ⅱ １後 26 1 ○   ○  ○   

○   コミュニケーションⅠ １前 26 1 ○   ○  ○   

○   コミュニケーションⅡ １後 26 1 ○   ○  ○   

○   コミュニケーションⅢ 2 前 26 1   ○ ○  ○   

○   コミュニケーションⅣ 2 後 26 1   ○ ○  ○   

○   プレゼンテーションⅠ 2 前 26 1  ○  ○  ○   

○   プレゼンテーションⅡ 2 前 26 1  ○  ○  ○   

○   Web 制作Ⅰ １前 26 1  ○  ○  ○  ○ 

○   Web 制作Ⅱ １後 26 1  ○  ○  ○  ○ 

○   Web 制作Ⅲ 2 前 26 1  ○  ○  ○  ○ 

○   Web 制作Ⅳ 2 後 26 1  ○  ○  ○  ○ 

○   卒業研究 2 後 156 6  ○  ○  ○   

 ○  色彩概論Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

 ○  色彩概論Ⅱ １後 26 1 ○   ○  ○   

 ○  色彩概論Ⅲ 2 前 26 1 ○   ○  ○   

 ○  色彩概論Ⅳ 2 後 26 1 ○   ○  ○   

 ○  検定対策Ⅰ 2 前 26 1 ○   ○  ○   

 ○  検定対策Ⅱ 2 後 26 1 ○   ○  ○   

 ○  CG 概論Ⅰ １前 26 1 ○   ○  ○   

 ○  CG 概論Ⅱ １後 26 1 ○   ○  ○   

 ○  デザイン制作実習Ⅰ １前 78 3  ○  ○  ○  ○ 

 ○  デザイン制作実習Ⅱ １後 104 4  ○  ○  ○  ○ 

 ○  デザイン制作実習Ⅲ 2 前 52 2  ○  ○  ○  ○ 

 ○  イラストレータⅠ １前 26 1  ○  ○  ○   

 ○  イラストレータⅡ １後 26 1  ○  ○  ○   

 ○  イラストレータⅢ 2 前 26 1  ○  ○  ○   

 ○  フォトショップⅠ １前 26 1  ○  ○  ○   

 ○  フォトショップⅡ １後 26 1  ○  ○  ○   

 ○  フォトショップⅢ 2 前 26 1  ○  ○  ○   
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（工業専門課程 情報メディア学科・イラスト・アニメ・デザイン CG コース）令和 2 年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 

兼 
 

任 

 ○  制作研究Ⅰ １前 52 2  ○  ○  ○   

 ○  制作研究Ⅱ １後 52 2  ○  ○  ○   

 ○  制作研究Ⅲ 2 前 52 2  ○  ○  ○   

 ○  制作研究Ⅳ 2 後 52 2  ○  ○  ○   

 ○  DTPⅠ １前 26 1  ○  ○  ○   

 ○  DTPⅡ １後 26 1  ○  ○  ○   

 ○  DTPⅢ 2 前 26 1  ○  ○  ○   

 ○  造形Ⅰ １前 52 2   ○ ○  ○   

 ○  造形Ⅱ １後 78 3   ○ ○  ○   

 ○  造形Ⅲ 2 前 78 3   ○ ○  ○   

 ○  造形Ⅳ 2 後 78 3   ○ ○  ○   

 ○  テーマ制作Ⅰ １前 52 2  ○  ○  ○  ○ 

 ○  テーマ制作Ⅱ 2 前 52 2  ○  ○  ○  ○ 

 ○  ワープロソフト/ビジネスソフトⅠ １前 52 2  ○  ○  ○   

 ○  ワープロソフト/ビジネスソフトⅡ １後 52 2  ○  ○  ○   

 ○  アニメーションデザインⅠ 1 前 52 2  ○  ○  ○   

 ○  アニメーションデザインⅡ 1 後 52 2  ○  ○  ○   

 ○  アニメーションデザインⅢ 2 前 52 2  ○  ○  ○   

 ○  アニメーションデザインⅣ 2 後 26 1  ○  ○  ○   

 ○  自由制作実習Ⅰ 2 前 52 2  ○  ○  ○  ○ 

 ○  自由制作実習Ⅱ 2 後 52 2  ○  ○  ○  ○ 

 ○  自由研究Ⅰ 2 前 52 2  ○  ○  ○   

合計 1800 単位時間(単位) 
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●各学科の教育（情報システム学科） 

入学者に関する受け入れ方針（アドミッションポリシー） 

1.コンピュータ系の職業に興味を持ち、関連学習に意欲と熱意を持っている人。 

2.プログラマーやシステムエンジニアなどのコンピュータにまつわる職業に正しい理解を持ち、 

資格取得および就職に強い意欲を持っている人。 

3.誠実でまじめな人。 

カリキュラム 

・科目編成及び授業時数  表 3 参照 

進級・卒業の要件（成績評価基準、卒業・修了の認定基準） 

1．成績評価  

成績の評価は、原則として試験、平常の成績及び出席状況を総合して、100 点満点、

40 点以上を合格とする素点による評価 

・Ａ（80 点以上）・Ｂ（60 点以上）・Ｃ（40 点以上）・Ｄ（不合格） 

2．進級要件 履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

3．卒業要件 履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

目標とする資格・検定試験 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 ＩＴパスポート 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 基本情報技術者 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 応用情報技術者 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 高度情報技術者 

・情報検定（情報活用試験／情報システム試験） 

・MOS（Microsoft Office Specialist）EXCEL  

資格・検定試験の合格実績 

・基本情報技術者試験（2020年度）11名 

・応用情報技術者試験（2020年度） 2名 

・高度情報技術者試験（2020年度） 0名 

・MOS EXCEL（2020年度） 

卒業後の進路（主な就職先） 

・大陽日酸東関東 株式会社（社内システムエンジニア） 

・株式会社 日立アイシーシー（情報システム開発） 

・関東情報サービス 株式会社（情報システム開発） 

・株式会社 エースコンピュータサービス（情報システム開発） 

・株式会社 東日本技術研究所（情報システム開発） 

・株式会社 セイワ・エフ・エス・ビー（情報システム開発） 

・富士ゼロックス茨城 株式会社（カスタマエンジニア） 
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表 3 （科目編成表） 

（工業専門課程 情報システム学科）令和２年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 
企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 
兼 

 

任 

○     LHRⅠ １前 26 1 ○ △   ○   ○     

○     テクノロジ １前 52 2 ○     ○   ○     

○     ストラテジ １前 52 2 ○     ○   ○     

○     マネジメント １前 52 3 ○     ○   ○     

 ○   アルゴリズムⅠ １前 52 2 ○     ○   ○     

 ○   C 言語Ⅰ １前 104 4 △   ○ ○   ○   ○ 

 ○   ビジネスソフトⅠ １前 52 2     ○ ○   ○     

  ○   コミュニケーションⅠ １前 26 1 ○     ○   ○     

  ○   ﾈｯﾄﾜｰｸ･ｾｷｭﾘﾃｨ基礎Ⅰ １前 52 2 ○     ○   ○     

  ○   検定対策Ⅰ １前 52 2 ○      ○       

○     LHRⅡ １後 26 1 ○ △  ○   ○     

○   就職対策Ⅰ １後 26 1 ○ △  ○  ○     

○     ビジネスソフトⅡ １後 52 2 ○  ○ ○   ○     

○     情報処理演習 １後 52 2 ○    ○   ○     

 ○   ベーステクノロジ １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   システム利用と開発 １後 52 2 ○    ○   ○     

 ○  マネジメントと戦略 １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   C 言語Ⅱ １後 104 4 ○ ○ ○ ○   ○   ○ 

 ○   アルゴリズムⅡ １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   ﾈｯﾄﾜｰｸ･ｾｷｭﾘﾃｨ基礎Ⅱ １後 52 2 ○     ○   ○     

 ○   検定対策Ⅱ １後 52 2    ○ ○   ○    

○    LHRⅢ 2 前 26 1 ○     ○   ○     

○    就職対策Ⅱ 2 前 26 1 ○     ○   ○     

  ○  JAVAⅠ 2 前 104 4 △   ○ ○   ○     

 ○   Web プログラミング ２前 104 4 ○ ○ ○ ○   ○     

 ○   システム設計演習Ⅰ ２前 52 2  ○   ○   ○     

 ○    データベース ２前 52 2 ○ ○ △ ○   ○     

  ○   モバイル開発 ２前 52 2 ○ ○   ○   ○     

  ○   自由研究 ２前 52 2    ○ ○   ○    

  ○   ドキュメンテーションⅠ ２前 52 2    ○ ○   ○     

○    LHRⅣ ２後 26 1 ○ △   ○   ○     

○    システム構築Ⅰ ２後 286 11 △ ○ ○ ○   ○     

○    設計 DR ２後 52 2 ○    ○   ○     
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（工業専門課程 情報システム学科）令和２年度 

分類 

授業科目名 

配
当
年
次
・
学
期 

授 

業 

時 

数 

単 

位 

数 

授業方法 場所 教員 
企
業
等
と
の
連
携 

必 
 

修 

選
択
必
修 

自
由
選
択 

講 
 

義 

演 
 

習 

実
習
・
実
技 

校 
 

内 

校 
 

外 

専 
 

任 

兼 
 

任 

○   国家試験対策授業Ⅰ ２後 52 2 ○    ○   ○     

○   JAVAⅡ ２後 52 2 △ ○ ○ ○   ○     

○   プレゼンテーションⅠ ２後 52 2 △  ○ ○   ○     

○   LHRⅤ 3 前 26 1 ○ △  ○   ○     

○   システム構築Ⅱ 3 前 286 11 △   ○ ○   ○     

○   システム研究 3 前 52 2 ○     ○   ○     

○     ソストウェア工学 3 前 52 2 ○    ○   ○     

○     国家試験対策授業Ⅱ 3 前 78 3 ○    ○   ○     

○     情報セキュリティ 3 前 52 2 ○   △ ○   ○    

○    ESLⅠ 3 前 52 2 ○     ○   ○     

○    LHRⅥ 3 後 26 1 ○ △   ○   ○     

○    ESLⅡ 3 後 26 1 ○    ○   ○     

○   卒業研究 3 後 364 14 △   ○ ○   ○     

○   国家試験対策授業Ⅲ(午前) 3 後 52 2 ○    ○   ○     

○    国家試験対策授業Ⅳ(午後) 3 後 52 2 ○     ○   ○     

合計 2700 単位時間(単位) 
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●各学科の教育（情報経営学科） 

入学者に関する受け入れ方針（アドミッションポリシー） 

1.情報系の職業に興味を持ち、関連学習に意欲と熱意を持っている人。 

2.実践的な専門知識や技術の習得に強い興味と熱意をもっており、プロジェクトリーダーとして活躍できる資質を持

っている人。 

3.誠実でまじめな人。 

カリキュラム 

・科目編成及び授業時数   

進級・卒業の要件（成績評価基準、卒業・修了の認定基準） 

1．成績評価  

成績の評価は、原則として試験、平常の成績及び出席状況を総合して、100 点満点、

50 点以上を合格とする素点による評価 

・Ａ（80 点以上）・Ｂ（60 点以上）・Ｃ（40 点以上）・Ｄ（不合格） 

2．進級要件 
履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

3．卒業要件 
履修したすべての科目においてＤ（不合格）がないこと。 

目標とする資格・検定試験 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 ＩＴパスポート 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 基本情報技術者 

・経済産業省主催 情報処理技術者試験 応用情報技術者 

・MOS（Microsoft Office Specialist）Word 

・MOS（Microsoft Office Specialist）EXCEL 

卒業後の進路（主な就職先） 

・情報関連企業 

・公務員 

・大学院進学   

※情報経営学科は、令和３年度より生徒の募集を停止し、生徒が在籍しないが、廃止手続きを行っていない学科。 
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●その他の教育活動 

学校行事等 

・1 年次は、那須方面バスハイク・笠松運動公園スポーツ大会・（横浜、鎌倉、伊豆方面）1 泊 2 日の研

修旅行など団体行動やグループ活動を通じて、社会人としてのマナーや友情を育み、コミュニケーション能力

や協調性などを認識させます。 

・2 年次は、校外研修として川越研修旅行、卒業直前旅行や卒業研究発表会により学習成果の最終的

な確認イベントとなります。 

ボランティア活動等 

・定期的な学校付近の地域清掃奉仕を実施することにより、社会人としてのマナーを自覚させるとともに率先

して地域社会をきれいに維持できるよう意識させる教育をしています。 

・各地のイベント（老人ホームのお祭りなど）を紹介し、ボランティア参加を促しています。 

●学生支援 

学生生活支援 

・退学率低減に努め、具体的な基準（学生数の 1 割）以内の対策として、潜在・顕在的学業不振、退学

希望者の早期発見とその解決を随時図るなどしています。 

・担任による生活指導の実施、個別相談の対応や保護者との連絡体制、三者面談の実施を通して進路や

人間関係が原因で生じる問題や経済的事情に対応しています。 

経済的支援 

・日本学生支援機構奨学金制度活用 

・生活福祉資金貸付制度、母子福祉資金、国の教育ローンの紹介 

・特待生入学生制度（資格特待、学業特待）、オープンキャンパス特典、精勤特待生制度の整備 

・電車通学者に対する定期券半額負担制度 

・水戸駅から当校までの無料スクールバスの整備 

・学校近郊のアパート等の紹介制度 

・遠隔地学生のための、一人暮らし支援制度の整備（家賃一部負担） 

・学生支援センターの個別対応による経済的支援の実施（学費分納入等）  

就職支援 

・進路相談室の設置による個人指導の徹底、企業求人情報の開示や就職説明会を実施しています。 

・職業教育の重要性、社会人としてのビジネスマナーやコミュニケーション能力の向上などに恒常的に取り組む

仕組みづくりなど総合的な就職支援活動を展開しています。 

・企業合同説明会への参加、学内企業合同説明会や校内面接指導大会を実施しています。 

その他の支援 

・課外における検定試験対策授業や学生の健康面への支援として胸部検診（学校保健法による結核検

診）を実施しています。 

 

 


